Avec le logiciel Cabri II Plus : Leçon 10 exercice 23. 
Ouvrir le logiciel.
La construction
	Etapes de construction
	Mode d’emploi

	1. Créer un segment [AB].
	Cliquer sur Segment :
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Cliquer sur un endroit de la feuille de dessin, au choix, puis taper A au clavier. 
Cliquer sur un autre endroit de la feuille de dessin puis taper B.

	2. Placer deux points J et K.
	Cliquer sur [image: image2.jpg]



Cliquer sur un endroit de la feuille de dessin et taper J.

Créer le point K de la même façon.

	3. a. Créer le cercle de centre A passant par J.
	Cliquer sur [image: image3.jpg]



Cliquer sur le point A puis sur le point J.

	3.b.  Créer le cercle de centre B passant par K.
	

	4. Déplacer J et K.
	Cliquer sur la flèche de sélection [image: image4.jpg]4




puis sur la marque du point J (pas sur le nom !) et en maintenant cliqué déplacer la souris.  Relâcher la souris.


Bilan mathématique 

Répondre aux questions suivantes :
- Les cercles se coupent-ils dans tous les cas ?  ………………………………………………
- Dessiner les différents cas possibles à main levée :
Bilan logiciel  

Compléter la fiche des icônes Cabri II Plus pour les outils rencontrés aujourd’hui : 
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 Segment,  [image: image6.jpg]


Point,  [image: image7.jpg]


 Cercle ,  [image: image8.jpg]4



 Flèche de sélection
NOM :





Classe :








